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Opracowat: Robert Pruszczynski

Rdine rodzaje przyjazni

i przyjazn rdznego rodzaju.
Byt sobie pies 2

jako inspiracja

do pracy nad soba

i poglebianiem empatii.

Adresaci:
_ klasy IV-VII szkoty podstawowej
|
etyka / lekcja wychowawcza
.
45 + 45 min

1. Ksztattowanie wrazliwosci aksjologicz-
nej i refleksyjnosci: rozwijanie percepc;ji
i wyobrazni moralnej, rozwijanie empa-
tii, klaryfikacja wartosci, analizowanie
doswiadczen moralnych, rozwijanie kul-
tury logicznej i umiejetnosci kreatywne-
go myslenia.

2. Tworzenie wypowiedzi.

3. Ksztattowanie postaw: wspomaganie
ucznia w uwewnetrznieniu wartosci
i norm moralnych, charakteryzowa-
nie i ksztattowanie postaw moralnych
- w szczegdlnosci postawy szacunku
wobec kazdego cztowieka, rozwijanie
umiejetnosci wspotdziatania.

Podstawa

programowa:
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Cele lekgji:

Metody pracy:

Materialy

pomocnicze:

Samoksztatcenie: rozwijanie umiejetno-
$ci samodzielnego poszukiwania infor-
macji, ich wartosciowania oraz rzetel-
nego i odpowiedzialnego korzystania
z wiedzy, rozpoznawanie i rozwiazy-
wanie problemoéw moralnych, identy-
fikowanie i eliminowanie czynnikéw
ograniczajacych sprawczos¢, rozwijanie
samoswiadomosci moralnej.

wprowadzenie ucznidw w $wiat wartosci
zwigzanych z przyjaznig oraz budowa-
niem relacji,

rozwijanie dociekliwosci poznawczej,
film jako inspiracja do analizowania ota-
czajacej rzeczywistosci (szkolnej, klaso-
wej, ale nie tylko),

¢wiczenie z podstawowych zasad analizy
psychologicznej,

ksztatcenie umiejetnosci prowadzenia
dialogu oraz uczestnictwa w moderowa-
nej dyskusji.

zajecia aktywizujace,
moderowana dyskusja.

Karta pracy 1
Karta pracy 2
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Przebieg zajec

Lekcja 1

1.-5. min. Sprawy organizacyjne.
5.-15. min. Burza mézgow na temat ,Kim jest przyjaciel?”

Narysuj na tablicy postac albo kontur postaci. Zapytaj uczniéw, czym sie rézni
przyjaciel od kolegi, a przyjaciétka od kolezanki. Odpowiedzi zapisuj na kar-
teczkach, a karteczki naklejaj na tablicy. Zadbaj, aby byty one syntetyczne:,Po-
maga w trudnej sytuacji”; ,Pamieta, jakie rzeczy lubie’, itd.

Postaraj sie, aby w sumie byto 10-15 karteczek. Kieruj uwage uczniéw w strone
praktycznych sytuacji: kto pomaga, kiedy masz gorszy dzien; kto nie obgaduje.

15.-30. min. Poznajemy rézne rodzaje przyjazni.

Zadaj pytania zwigzane z filmem Byt sobie pies 2. Zadbaj o to, aby klasa odno-
sita sie do cech zapisanych na karteczkach. Jedli rozmowa ujawni jakies nowe
ciekawe obszary zwigzane z przyjaznia, zapisz je na karteczkach i doklej do
innych karteczek widocznych na sylwetce.

Pytanie 1: Czy Bailey byt przyjacielem CJ?

Postaraj sie, by w wypowiedzi pojawit sie wqtek wedréwki dusz, ktéry potraktuj
jako metafore ponadczasowej przyjazni. Bailey odradza sie w kolejnych wciele-
niach, aby pomagac rodzinie, ktéra otoczyta go mitosciq. Jest uosobieniem wier-
nosci, a sama jego obecnos¢ przynosi ulge w trudnych chwilach.

Zwré¢ uwage, zZe przyjazn tqczy rézne osoby, nie tylko te, ktére majq ze sobq cos
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wspdlnego, moze pojawic sie miedzy cztowiekiem a zwierzeciem.

Pytanie 2: Czy Trent byt przyjacielem CJ?

Postaraj sie, by w wypowiedzi pojawit sie aspekt przyjazni jako elementu ludzkich
relacji. W Byt sobie pies 2 widzimy historie przyjazni, ktdra zmienia sie w mitosc.
Trent pomaga CJ, a ona wspiera go w trudnych momentach, zawsze mogq na
siebie liczy¢. Trent i CJ nie tylko przyjazniq sie na dobre i na zte, ale tez wspdlnie
leniuchujq, dobrze sie czujq w swoim towarzystwie.

Pytanie 3: Czy Gloria (matka CJ) byta dobra przyjaciotka dla cérki i tesciow?
Gloria nie potrafita utozy¢ sobie relacji z najblizszymi — przynajmniej przez wiek-
szos¢ filmu. Zwré¢ uwage, ze nie wszyscy ludzie muszq by¢ mili, by¢ moze majq
jakies problemy, z ktérymi nie potrafiq sobie poradzi¢. Gloria to rowniez przyktad
osoby, ktéra z wiekiem sie zmienita, postanowita wrécic¢ do rodziny i naprawic re-
lacje z cérkq.

30.-40. min. Praca w grupach.

Podziel grupe na 3-4 podgrupy. Rozdaj karty pracy. Popros uczniéw, aby uzu-
petili piramide i w ten sposéb podsumowali wczesniejszg dyskusje. Zapytaj
ktére z wymienionych cech przyjaciela s najwazniejsze, a ktére najmniej waz-
ne.

40.-45. min. Omowienie piramidy.

W trakcie omawiania zwr6¢ uwage na powtarzajace sie elementy, ale takze na
réznice miedzy nimi. Zapytaj, czy wystapity réznice zdan w grupie, czy decyzje
byly podejmowane jednogtosnie. Zacznij dyskusje na temat tego, w jaki spo-
sOb Byt sobie pies 2 poszerza nasze widzenie przyjazni, jakie pozytywne wzorce
prezentuje.

1.-5. min. Sprawy organizacyjne.
5.-20. min. Porozmawiajmy o...

Popros uczniéw, aby napisali na kartkach (kartki powinny wystepowac w dwéch
kolorach: czerwonym i z6ttym) tematy, na ktére chcieliby porozmawia¢, ktére
wydajg im sie ciekawe lub zabawne. Kartki wrzu¢ do czapki, pudetka lub inne-
go przedmiotu. Ustaw klase w luznym dwuszeregu, zeby kazda osoba patrzyta
w oczy drugiej, ale zeby miedzy parami byto sporo miejsca. Niech grupa lo-
suje karteczki. Osoba, ktéra wylosowata czerwong kartke, zaczyna rozmowe
na zapisany temat ze swoim partnerem, a osoba z z6ttg karteczkg méwi jako
druga. Pary maja rozmawiac przez 3 min. Po tym czasie zaproponuj zmiane
par. Tym razem osoba z z6Htg karteczkg zaczyna, a osoba z czerwona karteczka
jest druga. Pracuj w ten sposob przez mniej wiecej 10-15 min, co pozwoli na
przeprowadzenie 3-5 rund rozméw.

20.-25. min. Podsumowanie ¢wiczenia.
Porozmawiaj z uczniami o tym, jak sie czuli w trakcie ¢wiczenia. Czy byta to dla

nich naturalna sytuacja, czy udato im sie porozmawia¢ z osobami, z ktérymi
zwykle nie maja kontaktu?
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25.-40. min. Klebek i pajeczyna.

Przygotuj ktebek z réznokolorowych sznurkéw lub wetny (jeden sznurek na
pare uczniéw). Zadbaj, aby byt on zamotany, aby sznurki wystawaty z r6znych
stron i aby trudno byto zauwazy¢, gdzie dany sznurek sie konczy. Alternatyw-
nie przytrzymaj ktebek w rece w taki sposéb, zeby trudno byto przesledzi¢ bieg
poszczegdlnych sznurkéw. Popros$ dzieci o podejscie do kiebka i wyciggniecie
sznurka. Uczniowie, ktérzy dzielg ze sobg jeden sznurek, bedg stanowié pary
¢wiczeniowe. Nastepnie kazda para losuje trudna sytuacje (karta pracy 2) i za-
stanawia sie przez 10 min nad tym, jak w przyjacielski spos6b mozna jg rozwia-
zac. Wykorzystajcie schemat pajeczej sieci. W srodek sieci uczestnicy wpisuja
problem, a w samg sie¢ — proponowane rozwigzania. Monitoruj prace grupy
tak, aby dostrzezono podobieristwa miedzy ré6znymi aktywnosciami wpisy-
wanymi przez mtodziez. Przypomnij, ze mozna korzysta¢ z cech prawdziwego
przyjaciela, ktére byty napisane na karteczkach.

Ostatnie 5 min poswiec na zaprezentowanie sieci rozwigzan. Zwré¢ uwage, jak
rézne grupy podeszty do tych samych probleméw.

40.-45. min. Sprawy organizacyjne.
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Zalaczniki

Karta pracy nr 1

Whpisz w piramide cechy, ktére Twoim zdaniem sg najwazniejsze w byciu przy-
jacielem. Pamietaj, ze u podstawy powinny sie znajdowac te elementy, ktére
uwazasz za najwazniejsze, a na czubku najmniej wazne.
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Przedmiot:

Adresaci:

Cele wedlug

podstawy
programowej:

Cele szczegolowe:

Materialy
pomocnicze:

Metody pracy:

-CEO-
CENTRUM EDUKAGJI
OBYWATELSKIE].

Tutorial
szkota podstawowa

plastyka, zajecia Swietlicowe

doskonalenie umiejetnosci plastycznych

+ nauka rysowania zwierzat,
«  C¢wiczenie obserwacji,
+  stymulowanie kreatywnosci uczniéw.

obserwacja, rysowanie

karty pracy, narzedzia rysunkowe
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Przebieg zajec

Rysowanie zwierzat wcale nie musi by¢ trudne. W niniejszym tutorialu wszyst-
kie rysunki powstaja wedtug zasady ,od ogétu do szczegotu” Wystarczy odro-
bina wyobrazni, aby w ksztatcie psa, kury czy zaby dostrzec figury geometrycz-
ne. Ich wykorzystanie znacznie utatwi Ci prace nad modelowaniem sylwetki
zwierzecia. Taki zabieg upraszczania ksztattu i sprowadzania go do podstawo-
wych form nazywamy synteza. Stosowato go wielu stynnych artystéw, m.in.
Pablo Picasso. Myslenie syntetyczne mocno utatwia projektowanie skompliko-
wanych rysunkéw i pomaga trenowac zmyst obserwacji. Przydaje sie nie tylko
na lekcjach plastyki, ale réwniez przy wielu codziennych czynnosciach, cho-
ciazby przy robieniu szkolnych notatek. Proste, szybkie rysuneczki ilustrujace
omawiane zagadnienia tatwiej zapadajg w pamiec¢ niz wielozdaniowe defini-
cje.

Zanim przystapisz do rysowania, przygotuj:
«  miekki otéwek (symbol B),

+ twardy otéwek (symbol H),

+ gumke,

« czarny cienkopis.

WA W kazdym przypadku bedziesz zaczyna¢ od szkicu. Rysuj go delikatng kreska,
. najlepiej miekkim otéwkiem, ktéry fatwo mozna potem zetrze¢. Poprawiac
' “kontur na czysto mozesz twardym otéwkiem albo cienkopisem.

© 2019 STORYTELLER DISTRIBUTION CO., LLC
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2. Czes¢ praktyczna

Pies rasy beagle

1. Przy uzyciu prostych form geometrycznych naszkicuj zarys sylwetki psa. Mniejsze kétko to gtowa,
wieksze koétka utworza tutow.

2. Naszkicuj zarys ndg zwierzecia.




3. Zaznacz ogon i pysk.

4. Potacz liniami naszkicowane formy geometryczne w sposéb pokazany na obrazku.

© 2019 STORYTELLER DISTRIBUTION CO., LLC
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5. Sylwetka zaczyna przypominac psa. Teraz tatwiej Ci bedzie dokonczy¢ rysowanie nég.

6. Naszkicuj zarys widocznych na drugim planie pozostatych tapek. Zaznacz na gtowie psa oko, ucho
i nos.

© 2019 STORYTELLER DISTRIBUTION CO., LLC

17



7. Przerysuj na czysto kontur psa. Postrzepiona linig podkresl puchaty ogon.

8. Zetrzyj szkic. Dodaj szczegéty: pokoloruj oko i nos, miekkim otéwkiem zaznacz taty na uchu i grzbiecie
beagle’a.




Kura

1. Naszkicuj zarys sylwetki kury. Mate kétko to gtowa, duzy owal — tutéw. Linia tagczaca oba geometryczne
ksztatty to zarys szyi.

2. Naszkicuj szyje, ogon, skrzydto i udo.

© 2019 STORYTELLER DISTRIBUTION CO., LLC
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3. Zaznacz prostym szkicowym konturem umiejscowienie n6g z palcami (po cztery palce u kazdej stopy).

4. Dokoncz szkicowad nogi, taczac ze soba linie w sposéb pokazany na obrazku.




5. Narysuj oko i dziéb.

© 2019 STORYTELLER DISTRIBUTION CO., LLC
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7. Przerysuj na czysto kontur kury. Zaznacz piéra na ogonie, przy palcach dorysuj pazurki.




Krolik

1. Naszkicuj zarys sylwetki krélika. Owal to jego tutdéw, dwa kétka jedno nad drugim pomoga zbudowad
wydtuzong gtowe zwierzatka.

2. Zaznacz linie pomocnicze w sposdb pokazany na obrazku.

© 2019 STORYTELLER DISTRIBUTION CO., LLC
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3. Postugujac sie liniami pomocniczymi, naszkicuj rozmieszczone symetrycznie po obu stronach gtowy
uszy krolika. Nastepnie zakrzywiong kreska zaznacz klatke piersiowa, tak jak na obrazku.

4. Naszkicuj zarys kréliczych fap.




5. Opierajac sie na zarysie, dokoncz szkicowac tapki.

6. Naszkicuj widoczne na drugim planie pozostate dwie tapy. Dorysuj ogonek. Korzystajac z linii pomoc-
niczych, zaznacz elementy pyszczka krélika (oko, nos, usta) w sposéb pokazany na ilustracji.

© 2019 STORYTELLER DISTRIBUTION CO., LLC
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7. Przerysuj na czysto kontur krélika. Pamietaj, ze krélik ma puchata siers¢, dlatego kontur nie musi by¢
jednostajnie gtadki — mozesz réznicowac go bardziej postrzepiong czy wrecz przerywana linig np. na
ogonku i pod brodg zwierzecia.

8. Zetrzyj szkic. Dodaj szczeg6ty: pokoloruj oczy i nos, dorysuj wasiki. Delikatnie zaznacz swiattocien na
ciele zwierzecia — w ten sposéb uzyskasz wrazenie miekkiego futerka.




Kon

1. Przy uzyciu prostych form geometrycznych naszkicuj zarys sylwetki konia. Dwa mniejsze kétka postu-
z3 do narysowania gtowy i pyska. Duze kétko i owal to tutdéw konia.

2. Naszkicuj linie ndg. Zaznacz schematycznie za pomoca kétek, gdzie znajduja sie uda i kopyta zwierze-
cia.

© 2019 STORYTELLER DISTRIBUTION CO., LLC
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3. W pokazanych na obrazku miejscach dorysuj cztery niewielkie kétka. Zaznaczasz w ten sposéb punkty,
w ktorych zgina sie noga konia.

4. Opierajac sie na naszkicowanych zarysach, dokoncz rysowa¢ nogi.




5. Potacz liniami naszkicowane na poczatku formy geometryczne w sposéb pokazany na obrazku. Masz
juz prawie gotowa sylwetke konia.

6. Narysuj oko i nozdrze konia. Dorysuj uszy. Szybkimi pociggnieciami otéwka naszkicuj grzywe i ogon.
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7. Przerysuj na czysto kontur konia.

8. Zetrzyj szkic. Dodaj szczegdty: pokoloruj oko i nozdrze, miekkim otéwkiem popracuj nad wykoricze-
niem ogona i grzywy zwierzecia.




Zaba

1. Przy uzyciu prostych form geometrycznych naszkicuj zarys sylwetki zaby. Wiekszy owal to tutéw,
mniejszy — gtowa.

2. Naszkicuj zarys ndg. Tylng noge zacznij szkicowac¢ od $rodka i prowadz linie na zewnatrz, tak jak przy
rysowaniu spirali. Obie nogi zakoncz kétkami - tu beda tapki.
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3. Potacz liniami naszkicowane formy geometryczne w sposob pokazany na obrazku. Masz juz naszkico-
wany kontur zaby.

4. Przy kazdej tapie dorysuj po cztery linie - to beda palce. Zaba siedzi bokiem do nas, a w tej pozycji nie
widac jej wszystkich czterech nég. Mozesz jednak zaznaczy¢ widoczne spoza sylwetki palce drugiej
przedniej tapy.




5. Dokoncz rysowac palce tak jak na rysunku. Na koncu kazdego z palcéw dodaj lekkie zgrubienie.

6. Dorysuj oko, otoczone powieka, i nozdrze.
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7. Przerysuj na czysto kontur zaby.

8. Zetrzyj szkic. Dodaj szczegoty widoczne na obrazku: pokoloruj oko, zaznacz bruzdy i plamki na skérze.
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